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1 INTRODUCTION

L'objectif du livrable D3.1 est de fournir un premier prototype fonctionnel de I'lCT SPORT
Tool, la plateforme numérique développée dans le cadre du projet EDATS pour collecter,
traiter et analyser les données biomeécaniques des capteurs portables, et de soutenir la
définition de méthodologies d'entrainement personnalisées pour les athlétes.

Ce livrable marque une étape clé dans le WP3, car il démontre la faisabilité technique de
la plateforme et permet sa validation par le biais d'essais de partenaires et d'activités
pilotes.

Objectifs et chamyp d'application:

e Fournirune plate-forme sécurisée, basée sur le cloud, accessible via une interface Web.

e Permettre la collecte et l'intégration de données a partir de capteurs biomécaniques
hétérogénes.

e Proposez des tableaux de bord de visualisation et des analyses de base pour les
athletes, les entraineurs et les managers.

e Prise en charge de l'utilisation multilingue (anglais + langues partenaires).

e Faciliter les essais pilotes au sein des organisations sportives participantes.
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